ATELIER

AUDIO-INTERACGTIVE
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Inventer, connecter, et animer sa
propre histoire image par image

v 2H

. . Py
Apprehender la programmation en blocs avec Scratch = ADAPTABLE
Stimuler la créativité AU 8 FABLAB
Imaginer un scénario, écrire et enregistrer les dialogues les plus +HORS LES MURS
fous, triturer (un peu) I’électronique... et voila des bandes dessinées
qui prennent vie!
En bindme, les participants inventent une histoire a partir de
personnages qu’ils placent dans les différentes cases d’une planche
de BD vierge.
En utilisant le microphone de lordinateur, ils enregistrent les
dialogues du récit et les connectent a la planche grace a des @ PUBLICS

composants électroniques.

[ -6ans {7 Aduites

Ces dialogues audio sont ensuite déclenchés par simple pression D 8-10ans
tactile des enfants sur la planche. ] -4 ans SCOLAIRES
Le récit écrit devient alors un jeu sonore que 'on peut faire évoluer a M College

Pinfini au gré des envies. [ +14ans [ Lycée

Possibilité de préparer I’atelier sur une ou plusieurs séances en amont
(ex.: ajouter ou dessiner de nouveaux personnages, utiliser des
contraintes d’écritures ou méme développer le travail d’édition audio). 8 FABLAB - CATALOGUE ATELIERS - 2024



